SKANDINAVIEN TROPHY

MUSKELKRAFT & KREATIVITAT!
GEMEINSAMES ERSCHAFFEN UND FINDEN

KEYFACTS

Ort:

Waldkletterpark und Umgebung

GruppengrofBe:
10 bis 50 Personen.

Dauer:
5-6 Std.

Preis:

89€ pro Person (inkl. MWSt).

KURZBESCHREIBUNG

In diesem aktiven und gruppenprozessorientierten Programm findet
jedes Team seine Herausforderung. Kooperative Aufgaben lassen das
Team zusammenriicken und gemeinsame Erfolge erleben. Nur mit
dem Geschick der ganzen Gruppe kann das Ziel erreicht werden.
Jeder wird seinen Teil fiir das Common Goal erleben. Sei es das
Gruppenerlebnis beim Erklimmen einer hélzernen ,,Teamleiter® oder
der Zusammenhalt bei der gemeinsamen Uiberquerung der
Waldschluchten. Angeleitet durch einen qualifizierten Trainer wird
dieses Event zu einer intensiven Erfahrung fiir die ganze Gruppe.

INHALTE

Langsam kampft sich der Wagen den Weg zur Paradieswiese hoch und
parkt.Im Hintergrund nehmen Sie ein reges Treiben wahr: Herzlichen
Gliickwunsch: den Weg zu uns haben Sie dann bereits gefunden, aber jetzt
geht erst der kraftezehrende Teil los: die Veranstaltung beginnt.

Unsere Teamer nehmen Sie in Empfang und im Falle einer GruppengroBe
von mehr als 15 Personen wird die Gruppe in zwei bzw. mehrere Teams
aufgeteilt.

Wenn die Muskelkraft und der Kreativét anteilig in den Teams ausgewogen
ist, kann die Trophy beginnen. Die Gruppen steuern verschiedene Punkte in
der ndheren Umgebung des Waldkletterparks an, um Aufgaben diverser
Natur zu 16sen.

Das Hauptaugenmerk liegt in Kooperations- und Kommunikationstbungen.
Fuhren und fiihren lassen sind wichtige Attribute, um die Aufgaben zu
seiner eigenen Zufriedenheit zu 16sen. Nur wenn das Team wahrend der
,Tasks“ den Pool der Qualifikationen auffiillt, hat das Team alle
Méglichkeiten, die Aufgabe effizient zu 16sen. Eine Prise Anpacken,
gemischt mit Ideenreichtum und dem Mut, Fehler zu begehen, kénnen die
Grenzen des Zugetrauten sprengen.

Der beschauliche Weg zu der nachsten Aufgabe durch unseren Wald lasst
genug Zeit, um Gemeinsamkeiten zu finden. Doch sobald die Stoppuhr
wieder startet, gilt es gemeinsam zu konstruieren, damit ein Teammitglied,
unterstiitzt von der Gruppe, das Ziel in der Vertikalen erreichen kann. Der
Dancing Pole braucht einen Hauptling, um den taumelnden Pfahl ins Ziel zu
bringen. Direkte Kommunikation und vollstes Vertrauen in den Leitenden
bringen bei dieser Aufgabe das Ziel naher. Das Ende scheint in greifbarer
Nahe, wenn sich der Boden unter den FiiBen entfernt und das Team Uber
die insgesamt 450m lange Megaseilbahn in die Abenddédmmerung fliegt.
Am Ende bleiben die gemeinsamen Erlebnisse und der Spass der
Gemeinschaft.
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